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Аннотация. В статье рассматриваются основные компоненты игровой деятельности. В ней раскрыты сущность и содержание понятий «игровая деятельность», «развитие игровой деятельности на уроках английского языка», формы и методы работы учителя школы с учениками.
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В последние годы имеется значительное повышение интереса к английскому языку. Он признан языком профессионального общения в разных сферах деятельности. Самой главной задачей учителя является повышение мотивации к изучению английского языка. [2]  
 Особенность иностранного языка как предмета заключается в том, что учебная деятельность подразумевает иноязычную речевую деятельность, то есть деятельность общения, в процессе которой формируются, помимо знаний, иноязычные речевые умения.  
             Привлечение игры как приема обучения есть действенный инструмент управления учебной деятельностью (деятельностью по овладению иноязычным общением), активизирующий мыслительную деятельность обучающихся, позволяющий сделать учебный процесс захватывающим и интересным.
 Игровая деятельность применима, в основном, в младших классах. В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игровой деятельности к учебной. При этом игра еще сохраняет свою ведущую роль. Исходя из этой особенности, игра должна стать основой для развития у учащихся навыков учебной деятельности. [3]
В зависимости от условий, целей и задач, поставленных преподавателем иностранного языка, игра должна чередоваться с другими видами работы. При этом важно приучать детей разграничивать игру и учебное занятие.
Ниже приведены несколько примеров (игр) обучающих лексических и грамматических игр, которые часто используем на уроках английского языка. В основном они направлены на формирование лингвистической стороны коммуникативной компетенции, создание лексического запаса по темам, предусмотренным программой, овладение грамматическими структурами и произносительными навыками, фразами клише, используемыми в различных ситуациях общения. [1]
Например, при изучении названий месяцев можно поиграть в игру “Calendar”. Эта игра подвижна, и дети с радостью в нее сыграют. В классе развешаны цифры от 1 до 12, обозначающие порядковый номер месяца. 12 учеников получают карточки, на которых написаны или нарисованы названия месяцев (January, February, March, etc.). Задача ученика встать перед той цифрой, которая соответствует названию месяца, обозначенного на его карточке. Каждый участник называет месяц, обозначенный на карточке и его порядковый номер. Например, “January is the first month of the year”. Учитель обращается к классу: “Is it right or wrong?” Класс отвечает: “It’s right!”. Игру можно завершить, дав слабому ученику задание сложить карточки по порядку. Можно усложнить игру, спросив ученика: “When is your birthday?”. Ученик встает перед той цифрой, которая обозначает порядковый номер месяца его рождения и называет его: “My birthday is in July, it is the seventh month of the year”. Дети любят путешествовать, поэтому можно помечтать о поездке в Париж и заодно повторить выражение “to be going to”. Один из учеников спрашивает другого: “When are you going to Paris?” Тот ученик отвечает: “I’m going to Paris in May” и встает перед цифрой 5.

В следующей игре можно использовать принцип эстафетной палочки. Ученик называет слово, другой ученик отвечает антонимом. Ученик называет слово и передает палочку соседу. Тот называет антоним этого слова и говорит новое слово, передавая палочку другому ученику, который в свою очередь отвечает антонимом и придумывает следующее слово. Например, cold-hot, light-dark, beautiful-ugly, open-close, up-down, etc.

Ученики начальной школы очень любят загадки. Игру «What’s this?»  можно проводить с карточками, а можно с предметами. Для игры с карточками можно взять детские рисунки, картинки или вырезать иллюстрации с детских журналов. Учитель показывает детям картинку обратной стороной, и спрашивает «What’s this?». Дети отгадывают сначала тему «Is it an animal?», «Is it a fruit?», «Is it adjective?», затем задают вопросы «Is it a cat?», «Is it an apple?», «Is it cold?». Может быть вариант, когда ученик выходит, загадывает слово, например, предмет в этом кабинете. И дети отгадывают: «Is it the blackboard?», «Is it a window?», «Is it a map?». Ученик, загадавший слово, им в этом помогает: «Yes, it is», или «No, it isn’t».

В игре «Пантомима», цель которой - тренировка учащихся в употреблении лексики с элементами пантомимы, группа делится на две команды. Каждый ученик одной из команд получает карточку, на которой написано по-английски какое-либо слово. Дается задание: средствами пантомимы показать то, что данное слово обозначает. Соперники (другая команда) пытаются отгадать это слово. Предлагаются такие, например, слова: to knit, to lay the table, a plane и т.д.

В подростковых классах некоторые виды игр полностью переносятся в умственный план, появляется идеальная игра воображения (творческие, сюжетно-ролевые игры). [5]
Например, ролевые задания под условным названием «Помогите мне найти» успешно применяются также при разговоре с оборотом there is (are). Например, а) Тебе понадобились черные носки. Ты не можешь их найти. Узнай, где они. (Сопровождай слова необходимыми действиями) 
б) Ты - мама. Скажи, где могут быть эти носки.  
P: Mummy, where are my black socks? 
M: Your socks are in the wardrobe. 
P: (смотрит в шкаф) There are no socks here. 
М: (подходит к шкафу) Look, here they are. 
P: Thank you, mummy. 
Ситуация на карточке описывается очень подробно, чтобы учащиеся увидели «часть жизни» и поверили в «микроправду». Ролевые задания - это первый шаг от репродуктивной речи к инициативной. Поскольку такие задания стимулируют школьников самостоятельно решать речевую задачу. 
Дети всегда с интересом относятся к игровым формам работы, любят исполнять различные роли людей. Участие в игре сопровождается многообразными и сильными эмоциями, связанными с пробой собственных сил, самоутверждением. В результате дети получают удовольствие, выполняя игровые действия и общаясь со своими партнерами. 
Игровое воображение создает у детей план наглядных представлений о действительности, формирует способность ими оперировать. [4]
Таким образом, использование игровых приемов положительно влияет на формирование познавательных интересов школьников, способствуют осознанному освоению иностранного языка. Они содействуют развитию таких качеств, как самостоятельность, инициативность; воспитанию чувства коллективизма. Учащиеся активно, увлеченно работают, помогают друг другу, внимательно слушают своих товарищей; учитель лишь управляет учебной деятельностью.
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